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Regle du jeu

Comme un jeu de l'oie traditionnel, se munir d'un pion par personne, chacun lance le dé
chacun son tour et s’exprime. Cela permet de distribuer la parole a chaque participant en
évitant que certains participants monopolisent les échanges. Cet outil m’a donc semblait
facilitateur dans la gestion de I'animation.

Pour déterminer le premier ou la premiere a jouer, on détermine qui est le plus jeune ou plus vieux.
Ca détend I'atmospheére et ca permet de faire un tour de table pour que chacun.e se présent



